
過去の研究実績 現在、注力している研究 今後取り組んでいきたい
研究

1. VR物体操作のめの、
物理エンジン(シミュ
レーション)と力触覚
インタフェース。

2. 注意と感覚運動系のシ
ミュレーションによる
エージェントの動作生
成

1. 集客、受付にも必要な、自然な対話を実現する実世界
/VRエージェントの視線、仕草、動作の生成とオーサ
リング手法。

2. 柔軟物との力触覚インタラクションと、材質感提示の
ためのシミュレーションモデル。

3. 物理エンジンのための接触と拘束のモデル
4. 現場で誰でもアプリを作れるぬいぐるみロボット

1. 観客の注意を惹き付
けるエージェントの
現場での応用テスト

2. ぬいぐるみ機構によ
る柔軟機構の応用

3. 力触覚の質感提示の
産業応用

4. 物理エンジンの高性
能化

③http://haselab.net/，hase@haselab.net
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