
過去ࡢ研究実績 現在ࠊ注力し࡚いࡿ研究 ௒ᚋ取ࡾ組࡛ࢇいࡁ
い研究ࡓ

1. ࢺࢵࢿュ࣮ࣛࣝࢽ
ワ࣮ࢆࢡ用いࡓ適
応制御手法ࡢ構築

2. 全身ࡿ対す࡟ࢺࣄ
麻酔制御

3. ࣐ࣝチ࢚࣮࢙ࢪン
ࡢ࣒ࢸࢫࢩࢺ
ョンࢩ࣮࣓࣮࢛ࣇ
制御

4. 確率ࡢ࣒ࢸࢫࢩ解
析࡜制御

5. ࢫࢩࢻࢵࣜࣈイࣁ
安ᐃࡿ対す࡟࣒ࢸ
論ࡢ開発

1. 非協調࣭非協力ࡢ࣒ࢸࢫࢩ動的࣒ࢸࢫࢩ解析࡜
制御：࣒࣮ࢤ的状況ࢆ考慮しࡓ超ࢺ࣮࣐ࢫ社会
適用ࡢ࡬

2. 不確࡞࠿周期ࡢ࣒ࢸࢫࢩ安ᐃ化
3. 解析ࡢ持つ写像ࢆタࣝ的構造ࢡࣛࣇ
4. 時空間࢙ࢩアࣜンࣝࢹࣔࡢ࣒ࢸࢫࢩࢢ化

1. ࢥ࢚ࢢアࣜン࢙ࢩ
統一的ᐃࡢ࣮࣑ࣀ
式化

2. 利己的振ࡿ舞いࡢ
集合体ࡽ࠿創発ࡉ
ࡢ周期的現象ࡿࢀ
解析࡜評価
 

 

③http://www.dsl.sc.e.titech.ac.jp/，hayakawa@sc.e.titech.ac.jp

こोまद主प静的प扱わोथ
きたゲーム的状況を動的場面
प拡張・分析し，現在急発展
しथいॊデジॱル社会の効率
化प貢献しथいきます．特प，
新たऩパラॲイムの創出प貢
献दきॊよう，幅広い分野の
概念の融合を目指します．
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文字情報ࡔけ
図や写真ࡶ入
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代表的研究例




